
Το έργο χρηματοδοτείται από το Ελληνικό Ίδρυμα  Έρευνας και Καινοτομίας (ΕΛ.ΙΔ.Ε.Κ.)



• Εξατομικευμένο λογισμικό
• Στόχος: Να βοηθήσει παιδιά δημοτικού 

(μονόγλωσσα και δίγλωσσα), ώστε να 
βελτιωθούν στις γλωσσικές δεξιότητες, την 
ανάγνωση και την αφήγηση.
• Λειτουργεί σε λειτουργικό σύστημα Android :

• ηλεκτρονική ταμπλέτα (tablet) 
• υπολογιστή 
• κινητό
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•Δίγλωσσοι μαθητές
• Επίπεδο Γλωσσομάθειας: Α2 – Γ2
• Τάξη: Γ΄ - Στ΄ Δημοτικού 

•Τυπικοί αναγνώστες: μονόγλωσσοι με 
μητρική γλώσσα την Ελληνική
• Τάξη: Γ΄ - Στ΄ Δημοτικού 
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• Η ερευνητική ομάδα του Πανεπιστημίου 
Ιωαννίνων είναι υπεύθυνη για:

• τον γλωσσικό σχεδιασμό του λογισμικού για τα 
δίγλωσσα παιδιά

• την πιλοτική εφαρμογή του στον πληθυσμό 
αυτόν.

• Η ερευνητική ομάδα του Τμήματος Εφαρμοσμένων 
Μαθηματικών και Φυσικών Επιστημών του Εθνικού 
Μετσοβίου Πολυτεχνείου είναι υπεύθυνη για:
• τη δημιουργία του λογισμικού
• την εύρυθμη λειτουργία του
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Μαρία Μαστροπαύλου
(Επιστημονικά Υπεύθυνη)
Αναπληρώτρια Καθηγήτρια 
Ψυχογλωσσολογίας στο Τμήμα 
Φιλολογίας του Π.Ι. 

Αλεξάνδρα Πρέντζα
Ε.ΔΙ.Π του τομέα 

Γλωσσολογίας στο 
Τμήμα Φιλολογίας του 

Π.Ι. 

Θεοφανώ Χρίστου
Μεταδιδακτορική 

ερευνήτρια στο Π.Ι., 
Διδάκτωρ 

Ψυχογλωσσολογίας. 

Νάνσυ Απέργη
Φοιτήτρια στο 

Πρόγραμμα 
Μεταπτυχιακών Σπουδών 

του Τομέα Γλωσσολογίας 
στο Π.Ι.

Χρήστος Σαμαράς
Φοιτητής στο Πρόγραμμα 

Μεταπτυχιακών Σπουδών 
του Τομέα Γλωσσολογίας 

στο Π.Ι.

Θεοδώρα Τζούκα
Φοιτήτρια στο 
Πρόγραμμα 
Μεταπτυχιακών Σπουδών 
του Τομέα Γλωσσολογίας 
στο Π.Ι.

Δωροθέα Μπιλμπίλη
Φοιτήτρια στο 
Πρόγραμμα 
Μεταπτυχιακών Σπουδών 
του Τομέα Γλωσσολογίας 
στο Π.Ι.

Ιωάννα Ματσούλη
ΕΤΕΠ στο Τμήμα 
Φιλολογίας στο Π.Ι.



• Δύο βασικές Εφαρμογές:
• Έξυπνα παιχνίδια (smart games)à Βασίζονται σε ένα 

μοντέλο πεδίου
• Αναγνώστης/Αφηγητής (Reader/Narrator) 

• Υποστηρικτικές εφαρμογές:
• Μοντέλα Χρήστη: Αποθηκεύεται η επίδοση των μαθητών
• Εργαλεία εκπαιδευτικού:
• ψηφιακές τάξεις
• ανάθεση εργασιών
• Αξιολόγηση μαθητών

• Λογισμικό αξιολόγησης γλωσσικών δεξιοτήτωνà 
Δίγλωσσοι: Κατάταξη σε επίπεδα γλωσσομάθειας 
(Σύμφωνα με το ΚΕΠΑ)
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• Δομή – Περιεχόμενο 
• Περιλαμβάνει 8 ολοκληρωμένα μαθήματα ανάγνωσης / 

αφήγησης αυξανόμενης δυσκολίας.
• Αξιοποιεί κείμενα από τα βιβλία Γλώσσας και τα Ανθολόγια 

της Γ/Δ και Ε/Στ Δημοτικού.
• Κάθε μάθημα περιλαμβάνει τα εξής μέρη:

• Α: Ανάγνωση και κατανόηση ιστοριών: 
• Ανάγνωση, κατανόηση, ανάλυση και επαναδόμηση (αφήγηση) 

ιστορίας.
• Β: Αφήγηση α’:

• Καθοδηγούμενη αφήγηση
• Γ: Αφήγηση β’:

• Ελεύθερη αφήγηση
• Αυτοαξιολόγηση σε κάθε βήμα.
• Τελική αξιολόγηση ελεύθερης αφήγησης από τον/την 

εκπαιδευτικό.



ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΗ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΗ:
• Η χρήση απαιτεί ΕΓΓΡΑΦΗ ΧΡΗΣΤΗ.
• Η εγγραφή μαθητών και εκπαιδευτικών γίνεται 

ΜΟΝΟ μέσω του Διαχειριστή (Πανεπιστήμιο 
Ιωαννίνων)
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https://dread-narrate.gr/
1. Εισαγωγή στοιχείων:  
• Όνομα Χρήστη 

(Username)  
• Κωδικός (Password)
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• Διαλέγουμε ένα από τα 8 μαθήματα.

• Ο μαθητής μπορεί να παίξει μόνο τα μαθήματα που του έχει αναθέσει ο δάσκαλος. Τα υπόλοιπα 
μαθήματα είναι ανενεργά.

• Αν ο μαθητής έχει ήδη παίξει το παιχνίδι μερικώς, τότε το συνεχίζει από εκεί που σταμάτησε.
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• https://dread-narrate.gr/narrate-teacher-tools/. 
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Για περισσότερες πληροφορίες:
Ιστοσελίδα: https://dread-narrate.gr/
Facebook Σελίδα: D Read-Narrate

https://dread-narrate.gr/
https://dread-narrate.gr/
https://dread-narrate.gr/

